NEUMANN M (Nemzeti SZECHENYIINE
M SZAKKOLLEGIUM Tehetség Program  pGyETEM E,;

A projekt cime: III. Neumann Tehetség Program | Pilydzati azonosité: NTP-SZKOLL-17-0016

BESZAMOLO

Keészitette: Gosy Laszlo

Bevezetes a jatékkeszites vilagaba

Az eldadas helye 9026 Gyodr, Egyetem tér 1.

(2018.szeptember 15. —december 15.)

) _ = OKTATASKUTATO
=, EMBERI EROFORRAS % S FEJLESZTO !
=» [AMOGATASKEZELO EMBERI EROFORRASOK = = |NTEZET

MINISZTERIUMA



NEUMANN M [Nemzeti SZECHENYI
M JANOS INFORMATIKAI }_\j ‘Tehetség Program EGYIEES'?[\‘%I\M EE

SZAKKOLLEGIUM

A projekt cime: III. Neumann Tehetség Program | Palydzati azonosité: NTP-SZKOLL-17-0016

Bevezetés a jatékkészités vilagaba

— e _ Napjainkban a  szorakozasi  formdak
o MY Qunity ol atalakultak. Az 0j Y illetve Z generacios
fiatalok szivesebben toltik idejiiket a multi
. funkcios elektronikai eszk6zok elétt mind
T BEVEZE,‘TE,S A elddeik. A szorakozasi forma atalakult ezért
JATEKKESZITES VILAGABA a szorakoztatdipar és termékeik igyekeznek

St il N el e T ey omi l . felvenni és kielégiteni ezen érdeklédéseket.
miként kell elkésziteni kedvenc szamitégépes jatékodat. ) ‘ , L.

A hallgatok a félév soran ismereteket szereznek arrél, hogy épiil fel egy A mOdem tarsadalom ﬁatal_] alnak
jatékkészitési projekt. Milyen f6 mérfoldkivei vannak a tervezésnek, készitésnek. r r 4 r ror _r

Megismerik a jatékkészitésben résztvevd eqyéb szereplok feladatait, kapesolodast teI’l’IleSZCtCSSC Valtak a SZ&mltOgepeS,
a programozashoz. . P P cr.r

mobilos ¢és egyéb platformos jatékok

JELENTKEZZ! mellyel el tudjak iitni idejiiket, ki tudjik

A Kurzuson valé részvétel INGYENES, de elégiteni a SZéI‘&kOZéSi SZﬁkSégleteiket.

regisztracibhoz kotott. Jelentkezésed az alabbi [~~~ } , y o 1rsr . . ,
oldalon tudod leadni: Eme térhoditds olyannyira beitta magat a

http://njszk.sze.hu/game-kurzus

tarsadalomba, hogy mondhatni sziikségletté
valt a fogyasztok szdmara. Komoly erdk
el a e ks munkalkodnak a még ¢élet  hiibb,
clithatslag 8 alkalommal, g realisztikusabb,  0jabb  megoldasokkal
: : dusitott jatékok létrehozasan. Egyre tobb
cég foglalkozik jatékfejlesztéssel és egyre
tobb fiatal érzi ugy, hogy ilyen teriileten
akar dolgozni. A SUNWARD GAMES Kft.
dolgozo6i nyujtottak segitséget a tanulni
vagyoknak. A  kurzus célja, hogy
bemutassuk az egyetemista érdeklodoknek,
hogy hogyan is lehet elkezdeni a vide jaték
elkészitését, milyen hattér informaciokkal és készségekkel kell rendelkezni ahhoz, hogy a
faradsagos munka ¢és 1d6 felhasznalasaval egy hangulatos és €élvezhetd programot alkossanak.

[INSZRCHIENRYT
mn EGYETEM

Az eseményt tobb hircsatornan is hirdettiik (NJSZK weboldal, Facebook, plakat-szorolap) és
szerencsére rengeteg emberhez elért. A kurzusra a kezdeti érdekl6dés meghaladta szdmitasainkat
¢s majdnem 3-szor annyi hallgatd jelezte nekiink, hogy érdekli az esemény és eljon az elsé
fejlesztési napra. A program elsé napjan egy tesztel mértiik fel az érdekléddk képességeit és
szandékait a jatékfejlesztéssel kapcsolatban. A kurzus 8 alkalombdl allt melynek soran fokozatos
ismeretszerzést biztositottunk a résztvevoknek és €éldben is szemtanui lehettek 1-1 virtudlis lény
megsziiletésének. A kurzus végén tartottunk egy felmérést ahol a legjobbak folytattattdk a
kovetkezd félévben induld, haladobb jellegli jatékfejlesztési eldadassorozatot.
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Fotdk a kurzusrol:
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