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Készitsiink jatékot, avagy jatékkészités Unity-val

A ,,Bevezetés a jatékkészités vildgaba” nevii kurzus masodik felvonasa a
,,Készitsiink jatékot, avagy jatékkészités Unity-val” ahol a tovabbjutott hallgatok
bdvebb €s gyakorlatias ismeretet kaphattak a jatékfejlesztésrdl. A kurzus soran
megismerhették a Unity programot és az azzal valo jatékfejlesztést, valamint
tudasukat bdvithették arrol, hogy hogyan is néz ki egy jatékfejlesztési €letut,
milyen f6bb mérfoldkovek vannak a fejlesztés soran, melyek a kritikus pontok és
elleshettek par triikkot a tobb éve a szakmaban dolgozoktol.

BEVEZETES A JATEKKESZITES VILAGABA
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a Rurzuson Részilt jatékok bemutatdojara!

e Bemutathoznak a csapatok és bemutatjdk elkésziilt munkdikat «
* Kihirdetjik a gyakornoki programon résztvevd hallgatokat

A bemutatd utdn a jatékok kiprobalhatok bt
és hérdezhettek a készitohtdl és az oktatoktol. + &0
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HA KIVANCSI VAGY \HOG,MIR.;JUTOTTAK TARSAID A
UNITY-VEL NEHANY HET AUATT, SZERETETTEL VARUNK!
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A kurzus marciustol majusig tartott 6sszesen 9 alkalommal gytlhettiink 6ssze,
majd a végén minden hallgaté bemutathatta az ¢ sajat készitésii jatékat és egy
eldadas keretein beliil beszélhetett rola a hallgatotarsainak. Ezen bemutatd
alkalmaval ki is lehetet az altaluk krealt mtiveket. A kurzus végén a legjobbak
gyakornoki allast nyerhettek a SUNWARD GAME kft.-nél, amely nagy
lehetdségek azok szdmara, akik jatékfejlesztéssel akarnak foglalkozni.
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Fotok a kurzusrol:
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